Grafikus animaciok és 3D tervezés (leckevazlat)

1. Grafikus animacidok

Amikor a szdmitdgép bizonyos alléképeket egymas utdn gyorsan lejatszik, ezt
optikai csalddas révén mozgasnak érzékeljik. Ezt felhasznalva késziilnek az anima-
ciok. Példaul az alabbi képek gyors egymads utdni lejatszdsa a futas illuzidjat kelti:
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A vilag els6 animaciéit képkockanként rajzoltak meg. Mivel a folyamatos mozgas
latvanyahoz masodpercenként 24 kockara (alléképre) van sziikség, egy perc anima-
cidhoz 1440 képet kellett megrajzolni, egy 1 6rés rajzfilmhez pedig 86 400 képet.

2. Animacid-készité programok

Szamos animacid-készitésre alkalmas program létezik, példaul:

e Pivot Animator, Alice, Photoscape, GifApp, LeoCAD, Pencil, Synfig, Blender,
Scratch, Google Web Designer: ezek ingyenes Windows-os alkalmazasok,
melyeket letdlthetlink a szamitdgépre és telepités utan hasznalhatjuk.

e Toontastic: ez Android-os app. A Play aruhdzbdl telepithetjik a tablagépre
vagy okostelefonra, és azon haszndlhatjuk.

e Scratch, Agent Cubes Online: ezek online médon mikddnek, tehat egy web-
bongész6ben interaktiv weblapon hasznalhatdak.

3. Animadcids fajlformatumok

A képformatumok koziil a GIF formatum képes animacio taroldsara, a BMP, JPG
és PNG pedig nem képes. Az animdacidk vided formatumu fajlokban is tarolhatdk
(bar joval nagyobb fajimérettel), pl. MP4, AVI, FLV vagy WMV formatumban.

Az animacio-készité programok tobbsége lehetdséget ad, hogy a készitett ani-
maciot elmentslk GIF-ben és/vagy kiilonféle vided formatumokban.

4. Animdacio-készités a Pivot Animator programmal

Ezt az ingyenes programot igy szerezhetjiik be: a Google
keres6ben rakeresiink a “Pivot Animator” kifejezésre, és az
elsd taldlatnal rakattintunk a Download (Letéltés) linkre. Le-
toltjuk a gépre a telepitéprogramot, majd ezt elinditjuk, és
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A program alapértelmezésben egy kis emberke animaldsat teszi lehetévé. A File
menl Load Figure Type (Figura hozzdaddsa) parancsaval az emberke helyett mas
alakot valaszthatunk, és a Load Background paranccsal hattérképet is betolthetlink.

1/2

A program hasznalataval ismerkedjink meg egy példan keresztiil. Az alabbi |é-

1. Az Edit (Szerkesztés) meni Options (Bedllitdsok) parancsaval megjelenitheté
ablakban allitsuk a kép szélességét (Width) és hosszusagat (Heights) egyarant 128
pixelesre. (Ezaltal a képméret csokken, és az emberke egyel6re ,kilog” a képbdl.)

2. A programablak bal alsé sarkanal |évd értékgorgeté mez6 szam-  eg
értékét csokkentsiik 100-rél 55-re. (Ezzel az emberkét lekicsinyitjlk.)

3. Az emberke testhelyzetét a rajta 1év6 piros pontok egérrel vald elhtzasaval
valtoztassuk meg Ugy, hogy tornaszd testhelyzetet vegyen fel. (Ha egy szerkesztési
mUveletet elrontunk, azt Ctrl+z-vel visszavonhatjuk.)

4. Kattintsunk a bal alsé sarokban az Add Frame (Képkocka) gombra. Ekkor a fel-
s6 sorban megjelenik az elsé képkocka, mely lekicsinyitve mutatja az emberkét.

5. Ismételjik meg a 3. és 4. |épést tobb alkalommal. A 3. |épésnél allitsuk be a
torndszo emberke egy-egy Ujabb testhelyzetét. Hat képkocka létrehozasa utan a
fels6 sorban az emberke hat kiilénb6z6 testhelyzetben lesz Iathato, példaul:
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6. A Play (Start) gombra kattintva az animacié lejatszasa elindithat-
juk. Ha a Loop (Ismét) kapcsoldt bepipaljuk, akkor a lejatszas mindaddig
ismétlédik, amig a Stop gombra kattintva le nem allitjuk. Ugyanitt a le-
jatszas sebességét is szabalyozhatjuk.

7. Az animaciot a File menl Save Animation (Mentés) parancsaval menthetjik el
PIV formatumban (ami a program sajat formatuma), és az igy létrehozott animdacids
fajlot a késGbbiekben is megnyithatjuk tovabbi mdédositasokra.

A kész, befejezett animdacidt a File menl Export Animation (Animdcio exportald-
sa) parancsaval menthetjiik el GIF képformatumban vagy AVI videoformatumban.
(Az igy létrehozott fajlok tobbé mar nem szerkeszthetSk a programmal.)
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5. Haromdimenzids grafika

Egy kép kétdimenzids (2D), ha két jellemzGjével
értelmezett, a szélességével és a magassagaval. A‘

Egy kép haromdimenzids (3D), ha szélességén és
magassagan kivil még a mélységét is tartalmazza.

A 2D-hez képest a 3D grafika elénye, hogy valo-
saghlbb, mert az alakokat térben mutatja, és ezaltal
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tobb részletet és pontosabb méreteket latunk.

A 3D hatranyai: nehezebb/idGigényesebb a létrehozasa, tobb tarhelyet igényel.
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6. Haromdimenzids tervezésre szolgalé programok

Haromdimenziods (3D) tervezésre szamos program hasznalhaté.

o A PowerPoint lehetGséget ad arra, hogy a kétdimenzids alakzatokat (négyzet,
kor, sth.) atalakitsuk haromdimenzidssa, és ezt tetsz6legesen elforgassuk.

e A Paint 3D alkalmazas kifejezetten 3D-s tervezésre szolgal.

e Sok mas szoftver hasznalhaté még 3D-s tervezésre, példaul Mesh Mixer,
Blender, Daz Studio, FreeCAD, 3D Crafter, stb. E programok kozil egyesek
egyszerliek, amit gyerekek is viszonylag kénnyen megtanulhatnak, masok
pedig bonyolultak, kifejezetten tervez6 szakemberek szdmdra késziltek.

7. Haromdimenziés modellezés PowerPointban

A PowerPoint bemutatdba beszurt grafikus alakzatok (pl. téglalap, haromszog,
csillag) alapértelmezésben 2D-sek, de ezeket atalakithatjuk 3D-s formaba.

Jeloljik ki az alakzatot, kattintsunk ra jobb egérgombbal, majd a felbukkané me-
nlbdl valasszuk ki az Alakzat formdzdsa vagy Objektum formdzdsa parancsot.

Ekkor jobboldalt megjelenik a formazé segédpanel. Ezen kattintsunk az A~
Otszog alaku Effektusok ikonra, majd a lennebb megjelené lehet6ségek ko- V{
zUl bontsuk ki a Térhatds és a Térbeli forgatds parancs-csoportokat.

Ha itt pl. a Mélységet 15 pt-osra noveljik, és a Vizszintes elforgatdst 30°-ra és a
Fiiggdleges elforgatdst 15°-ra allitjuk, akkor az alakzatok igy fognak megvaltozni:
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8. Haromdimenzios tervezés Paint 3D-vel

A Paint 3D egy grafikus szerkeszt6program, amit a Microsoft vezetett be a Win-
dows 10 operdcids rendszer 2016 Gszi frissitésében. Azota a Paint 3D az operacids
rendszer része (egyik segédalkalmazasa), azonban korabbi Windows verzidk (pl.
Windows 7 vagy 8) alatt nem telepitheté.

A Paint 3D lehet6vé teszi 2D-s és 3D-s grafikak |étrehozasat, modositasat, 2D-s
alakzatok 3D-s alakzatokra valé atalakitasat.

Elinditasa: a Talcan a Keresés parancsra kattintunk, beirjuk a program nevének
kezdetét, pl. “Pai”, majd fennebb az ott megjelend Paint 3D névre kattintunk.

A program elinditasat kovetéen a Welcome feliilet Gidvozol, melyen kattintsunk
a New (Uj) ikonra. Megjelenik a program feliilete egy lres rajzlappal. A program
legfelsd sora a Cimsor (ez tartalmazza a program nevét és a rajzfjl nevét), alatta a
Szalag talalhatd, ez alatt pedig az Utasitas-sav. A Szalag elemei:
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Itt megadhatjuk a vonalak rajzolasara szolgald ecset vagy toll tipu-
sat, a vonal vastagsagat (Thickness) és szinét (Color).

Az itt felkinalt eszkozokkel gorbéket és 2D-s alakzatokat rajzolha-
tunk (kort, ellipszist, téglalapot, haromszoget, csillagot, stb.)

Az itt felkindlt eszk6zokkel 3D-s alakzatokat rajzolhatunk (kockat,
téglatestet, gdmbot, félgdmbot, hengert, kipot, stb.)

Innen kiilonféle matricakat (grafikakat) illetve a szamitégép tetszd-
leges mappajabdl képeket tudunk beszurni a rajzlapra.

Innen 2D-s és 3D-s szovegeket szurhatunk be és ezek formazasat
(betltipus, betliméret, betdstilus, betdszin, stb.) is bedllithatjuk.

Innen a rajzolt abrat megvildgithatjuk, és a szindsszetételét mddo-
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sithatjuk a felkinalt szinpalettardl vagy altalunk kikevert szinekkel.

Itt bedllithatjuk a rajzlap méretét (Resize canvas), valamint a rajz-
lap megjelenitésének és szinezésének madjat.

Innen kilonféle elGre gyartott 3D-s modelleket és grafikdkat szur-
hatunk be a rajzlapra.

Szerkesztési miiveletek a Paint 3D programban:

Mivelet visszavonasa. Ctrl+z billenty(ikombindcié vagy Undo parancs.
Beszurt alakzat kijelolése: rakattintunk az alakzatra.

Egyéb rajzrészlet kijelolése: az Utasitas-sav elején a Select (Kijel6lés) parancs-
ra kattintunk, majd a rajzlapon egérrel kijel6ljik a kivant teriletet.
Rajzrészlet torlése: kijeloljik, majd Delete.

Rajzrészlet elmozgatasa: kijeloljik, majd egérrel mas helyre huzzuk.
Rajzrészlet masolasa: kijeloljiik, Ctrl+c, Ctrl+v, és a masolatot Uj helyre hizzuk.
Rajzrészlet elforgatdsa balra és jobbra, ill. A A =1
vizszintes és fligg6leges tikrozése. ¢ g dr -

Fajlmliveletek a Paint 3D programban:

Uj, Ures rajzlap létrehozasa: a File menii New (Uj) parancsaval.

Rajz vagy kép megnyitasa: a File menl Open (Megnyitds) parancsaval.

Rajz mentése: a File meni Save (Mentés) parancsaval megjelené fellleten

kivalaszthatjuk, hogy az elkészitett kép milyen formatumban mentédjon el:

o Image (Kép): a PNG, JPG, BMP, GIF és TIFF formatum kozul valaszthatunk;

o Video: alapértelmezésben MP4, de lehet animacids GlIF-et is valasztani;

o Paint 3D project: ebbe a formatumba mentve a rajz a késSbbiekben is
szerkeszthet6 marad lgy, hogy a rajzolt objektumok kiilon kezelhetGk.



